Prot okol I vom Di abl oZweekend!

Zeitraum 26.10.2007 - 27.10.2007

Anwesend: [C4K] Attila, [C4K] Braveheart (Der Kelte), [C4K] Fonze Mkl and
Abwesend: [C4K] Spawn (entschul digt)

Begi nn: 19. 00 Uhr

Am Frei t agabend war es mal wi eder so weit. Das nachste Di abl oZweekend
sollte in der Hall of Fanme stattfinden. Punktlich um 19:00 Unhr bauten
Braveheart und Fonze Mykland i hre Butzen auf. Mt der Ublichen Stunde
Verspatung traf auch Attila in der Hall of Fame ein und das D abl oZweekend
konnt e begi nnen.

In einer schnellen, form osen Absti nmung wurde einstimm g entschl ossen die
auf dem | etzten D abl oZweekend erstellten Charaktere weiterzuspielen. D e
zweite Option (mt neuen Charakteren begi nnen) wurde danmit verworfen.

Wr starteten also nit den bestehenden Charakteren im zweiten

Schwi eri gkeitsgrad (Al ptraum) im Lager der Jagerinnen (Gheed is’'n Penner).
Auch auf di esem Zweekend gab es al so eine Prenmiere, da Attila bisher noch
nicht in Alptraumgespielt hat. Sonmit ist auch Attila auf dem besten Weg
sich seinen eigenen ,fetten Typen“ zu erpsielen

Unser Team bestand al so auch di esmal fol gender Besetzung:

Attila > Svenja (Amazone)
Braveheart - Lanzel ot (Pal adi n)
Fonze Mykl and - Heindal|l (Barbar)

Auf di esem Zweekend haben wir uns als Ziel gesetzt bis Sturmbaum zu komen.

Die ersten Schritte dahin tatigten wir imLager der Jageri nnen von wo auf
wir zuerst die Wldnis betraten. Die ersten Monster sowi e der ersten Leve
stell en kei ne grofle Bedrohung fir unser Gespann dar. Schnell sind uns die
ersten Monster zum Opfer gefallen (u.a. Rakani shu, Bi bosch (Bishi bosh)
usw.). Der nicht vorhandene Deckard Cain war das schlimste zu der Zeit.
Nachdem auch das Probl em behoben war (Cain befreit) ging es in grol3en
Schritten in R chtung Andariel, welche wir aber am Freitagabend nicht nehr
zu Gesicht bekonmen sollten. Nach der erfol gl osen Suche des Tel eporters im
Tamp Hochl and (es gibt KEINEN'!) und einemnittel schweren Absturz bei Fonze
Mykl and (Charkter war untot) beendeten wir das Spiel gegen 02: 00 Uhr mit
dem Tel eporter ,AuReres Kloster*. Fur die Verpflegung an di esem Abend hat
Sevda (zity Gill) mt dem,Killerteller” und anderen Kdstlichkeiten
gesorgt .

Am Sanst ag gi ng es dann gegen 14: 30 Uhr, nachdem Braveheart und Fonze

Mykl and von der Arbeit in die Hall of Fame an der Gerhard-Heindall-Strasse
zur ickgekehrt waren, mt dem Nachhol en des Tanp Hochl andes und anschl i el3end
zugi ger Vernichtung Andariels weiter. Von wegen nehnen sie sich vor dem
Schmied in acht (der kann doch nix).

Mt Warriv und seiner Karawane ging es dann in das alt ehrwirdi ge Lut

Ghol ein, wo uns Furst Jerhyn WI I komen hielR. Die Pal astwache nicht so (Ihr
durft nicht passieren)!

Nach dem Abschl uss des ersten Aktes haben wir uns eine ordentliche Starkung
von Luns gegdnnt. Danach ging es dann in die Wiste wo wir kei nen einzigen
Pl ei t egei er zu Gesicht bekamen (konmrunter du Pleitegeier) dafur aber jede
Menge El ektrokafer. Bis auf kleinere Scherereien mt einigen Cbernotzen
(die Typen, die es ganz genau w ssen woll en) gab es aber bis zum Ende der
Wist enl evel kei ne besonderen Vor kommi sse.

Al s aber Fonze Mykl and den Tenpel der Kl auenvi pern betreten hat kam er nach
ei ner Sekunde sofort w eder raus und rat Attila und Braveheart dazu den
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Tenpel nicht zu betreten (da gehen wir besser nicht rein). D e beiden waren
davon al |l erdi ngs unbeei ndruckt, betraten den Tenpel und waren bi nnen
Bruchteil en von Sekunden tot! Vor dem Ei ngang hatten sich nehrere hundert
Typen versamelt die uns platt nmachen wollten. Dann begann ei ne Odyssee die
Uber eine Stunde dauerte bis wir unsere Ausristungen w eder hatten und den
Tenpel der Kl auenvi pern dank ei ner ausgekl tigel ten Taktik (reinrennen und
Typen wegl ocken) unter unserer Kontrolle war. Ich darf hiermit noch mal

nei ne vol |l ste Anerkennung an alle teil genonmenen C annitglieder aussprechen
dass wir nicht aufgegeben haben und den Tenpel ohne frende Hilfe (fetten
Typen) ei ngenomren haben. (Da hattest du dabei sein sollen Spawn). Leider
hat uns die Aktion im Zeitplan ein wenig zurickgeworfen, so dass wir um

04: 00 Uhr MEZ (also eigentlich 05:00 Unhr) das Spiel nach Erhalt des

Tel eporters in der Schlucht der Mgi er beendeten.

An di esem Abend haben wir fol gende neu Erkenntni sse erworben:

1. Der Kelte nag keine unterirdi schen Level und G uften
2. Attila hat Angst in der Ceheinmen Zuflucht aus dem Level zu fallen
3. Fonze Mykland ist seit heute unser Experte fir kl emmende Schl ei nt iren

Am Sonnt agnor gen (Fonze Mykland war natdrlich nur wach weil der Rest vom

Cl an nerven kam - STANDARD !!) ging es dann nach ei nem ausgi ebi gen

Frihst ick gegen an di e Koni gsdi sziplin: Tal Rashas sieben G aber platt
machen (ALLE!'!). Um 12: 00 Uhr haben wir mit dieser M ssion begonnen und
konnten sie gegen 15:30 Unr mt der Vernichtung von Duriel (von demnie

ei ner was erzahlt hat) erfolgreich abschlieRen. Mt Meschif und sei nem
Schiff ging es dann nach Kurast (stinkender Dschungel), wo nur noch ein
wenig mt den Ei nwohnern geredet wurde. Der Kelte hatte natidrlich nur Augen
fur Natashal!

Um 16: 00 Uhr war dann das Di abl oZweekend | ei der schon w eder zu Ende.
Ich hatte noch 'ne Wche weiterzocken kdnnen. ©

St ur mbaum konnten wir wegen der Eskapade i m Tenpel der Kl auenvipern | eider
ni cht erreichen. Trotzdem war es ein durch und durch gel ungenes Zweekend.

Und bitte i mrer dran denken Spawn: ,Zauber gehen ei nem auf den Sack, aber
wegschnei Ben mag man di e auch nicht.*

Ende: 16.00 Unr

Protokol | erstellt von [C4K] Fonze Mykl and.
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